Программа экзамена
по курсу «Вычислительные сети» для гр. ВИ-1, ВИ-2 БК № 252
1. Понятие о компьютерной сети. Сетевые топологии.

2. Сетевая модель ИСО. Сетевые уровни.

3. Семейство протоколов TCP/IP. Уровни TCP/IP. Их соответствие уровням ИСО.

4. Семейство протоколов TCP/IP. Устройство физического уровня и уровня соединения.

5. Семейство протоколов TCP/IP. Сетевой уровень. Процесс инкапсуляции.

6. Протокол IP. Система адресации.

7. Протокол IP. Структура датаграммы.

8. Протокол IP. Строение заголовка.

9. Протокол IP. Опции заголовка.

10. Протокол IP. Понятие о фрагментации и сборке.

11. Протокол IP. Понятие об IP-маршрутизации.

12. Транспортный уровень TCP/IP. Система адресации.

13. Протокол UDP. Строение датаграммы UDP.

14. Протокол TCP. Основные элементы заголовка сегмента.

15. Альтернативная адресация в сетях TCP/IP. Иерархия имен DNS.

16. Концепция серверов DNS. Модель их взаимодействия.

17. Преобразователь имен (resolver).

18. API сокетов. Абстрактная модель. Коммуникационные домены. Типы сокетов. Именование сокетов.

19. API сокетов. Ориентированный и неориентированный на соединение режимы коммуникаций.

20. Парадигма клиент-сервер.

21. API сокетов. Системные вызовы.

22. API сокетов. Библиотечные вызовы.

23. API сокетов. Файлы заголовков.

24. API сокетов. Структуры данных.

25. Использование сокетов. Создание сокета.

26. Использование сокетов. Привязка имени сокета к адресу.

27. Использование сокетов. Установление соединения.

28. Использование сокетов. Прием запроса на установление соединения.

29. Использование сокетов. Установка опций сокета.

30. Передача и прием данных. Вызовы read/write.

31. Передача и прием данных. Вызовы send/sendto/recv/recvfrom.

32. Закрытие соединения и уничтожение сокета.
33. E-mail. Принципы организации. Интерфейсные программы.
34. E-mail. Формат почтового сообщения (RFC-822).
35. E-mail. Системы почтовой рассылки (программа sendmail).
36. E-mail. Протокол обмена почтой SMTP.
37. E-mail. Формат представления почтовых сообщений MIME.
38. Понятие сетевого виртуального терминала. Коды NVT.
39. Интерфейс пользователя (telnet) и демон (telnetd).
40. Команды Telnet.
41. Протоколы передачи файлов.
42. Модель FTP. Управление соединением.
43. Команды FTP. Команды контроля доступа.
44. Команды FTP. Команды установки параметров передачи.
45. Команды FTP. Команды сервиса FTP.
46. Архитектура операционной системы UNIX. Порядок загрузки, назначение основных составляющих ОС.

47. Механизм удаленной загрузки UNIX. Требования к оборудованию и архитектура программного обеспечения, необходимые для загрузки Linux.

48. Конфигурирование BOOTP-сервера для удаленной загрузки UNIX. Файл /etc/bootptab.

49. Генерация ядра Linux, пригодного для удаленной загрузки системы. Опции при компиляции, утилита mknbi (из пакета etherboot.rpm).

50. Конфигурирование корневой файловой системы Linux. Структура директории /tftpboot.

51. Возможные конфигурации работы X Windows System на сетевых компьютерах. Понятия X-терминала, X-сервера, сервера шрифтов, Windows-менеджера, X-приложения.

52. Базовые протоколы семейства TCP/IP. Архитектура сети и маршрутизация.

53. Общая характеристика и классификация брандмауэров.

54. Управление штатным брандмауэром в Linux.

55. Установка NFS. Экспортирование и монтирование файловых систем. Точки монтирования, файл /etc/exports и /etc/fstab.

56. Конфигурирование и управление NFS. NFS-протокол и NFS-демоны.

57. Протокол IPX. Формат пакета IPX. Использование API драйвера IPX.

58. Основные функции API драйвера IPX. Прием и передача пакетов.

59. Настройка параметров драйвера IPX.

60. Протокол SPX. Формат пакета SPX. Блок ECB.

61. Функции SPX. Инициализация SPX. Образование канала связи. Прием и передача пакетов. Разрыв канала связи. Проверка состояния канала.

62. Настройка параметров драйвера SPX.

63. Архитектура сетевой операционной системы Novell Netware. Протоколы NCP и NDS.

64. Установка и конфигурирование файлового сервера и сетевого клиента Novell Netware.

65. Протокол NetBIOS. Формат SMB и основные функции протокола.

66. Базовые концепции сетевой архитектуры Windows NT. Уровни сетевой архитектуры.

67. Граничные слои. Интерфейс транспортного драйвера. Спецификация интерфейса сетевого драйвера (NDIS).
68. Сетевые протоколы (DLC, NetBEUI, TCP/IP, NWLink).

69. Использование протокола SNMP для управления сетью. База управляющей информации MIB. Идентификаторы объектов. Агенты. Диспетчеры.

70. Основные типы объектов MIB для Windows NT.

71. Инструменты для контроля производительности и устранения неполадок в сетях IPX/SPX и TCP/IP.
